Wie
funktioniert
das alles ?

Zum DTB-Talentcup 2009 haben 17 Tennisverbande plus eine
gemeinsame Mannschaft der Tennisverbande NRW gemeldet.
Die 18 Mannschaften spielen in 3 Sechsergruppen.

Die Zusammensetzung der Gruppen ergibt sich aus den
Ergebnissen des Vorjahres:

Lowengruppe = 1.+ 6.+ 7.+ 12. + 13. + 18.
Elefantengruppe = 2.+ 5.+ 8.+ 11 +14. + 17.
Seehundgruppe =3. +4. + 9. + 10. + 15. + 16.

Innerhalb einer Gruppe spielt jede Mannschaft gegen jede der
anderen Mannschaften eine bestimmte Zahl von Wettkampfen —
welche ergibt sich aus der Setzung in der Gruppe (ob A, B, C, D, E
oder F).

Am Ende der beiden ersten Wettkampftage hat jede Mannschaft 25
Wettkampfe bestritten:

12 Tennismatches
5 Spiele (Hockey, FuBball, FuBballtennis, Boule)
8 Kondi-Wettbewerbe.



Wieviel
»' & Punkte
kann ich

bekommen?

Zunachst sollte klar sein: Du bekommst hier keine Punkte
far die DTB-Jugendrangliste und alle Punktie, die es zu
gewinnen gibt, zahlen fir Deine Mannschatft.

Im Tennis zahlt jeder gewonnene Satz 1 Punkt. Fir den
Sieg im FuBball, FuBballtennis, Hockey und Boule gibt es 2
Punkte und bei Unentschieden fir jede Mannschaft 1 Punki.
Gleiches gilt fir die Kondi-Wettbewerbe.

Bei 25 Wettkampfen gibt es also fur eine Mannschaft
insgesamt 50 Punkte zu gewinnen. Alle Ergebnisse werden
laufend bekanntgemacht, sodass inr Euren aktuellen
Tabellenstand Gberprifen konnt.

Am Freitagabend ist die Vorrunde abgeschlossen. Wir
treffen uns dann alle am Abend zu einer Schifffahrt auf dem
Baldeneysee. Dort werden dann das Ergebnis der Vorrunde
und die Gruppenauslosung fir die Endrunde
bekanntgegeben.



Die Endrunde wird nach dem gleichen Muster wie die
Vorrunde gespielt. Hierbei bilden die beiden punktbesten
Mannschaften jeder Gruppe die neue LOwengruppe, die in
der Endrunde um Platz 1 bis 6 spielt. Die dritten und vierten
bilden die neue Elefantengruppe fur Platz 7 bis 12 und die
finften und sechsten die neue Seehundgruppe fir Platz 13
bis 18.

Wo ist
der Ball ?

Bei der Vielzahl der Mannschaften und Wettbewerbe ist
natdrlich eine umfangreiche Organisation erforderlich.
Damit alles am Schnirchen klappt, lauft alles nach einem
genauen Plan.

FUr jeden Tag hangt ein groBer Zeitplan aus, wo Du Dich
selbst informieren kannst. Fir jede Mannschatft ist aber
auch ein Riegenfuhrer eingeteilt. Halte Dich an Deinen
Riegenfihrer und Du bist immer dort, wo der Ball gespielt
wird!



Der Sieger aus der Lowengruppe der Hauptrunde ist Sieger
des DTB-Talentcups — aber auch alle anderen sollten
gewonnen haben, namlich Freude am Spiel:

Die Freude am Spiel
miteinander, fureinander
und gegeneinander
ist eine der wertvollisten
Erfahrungen
beim DTB-Talentcup!



